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指
し

 令
れ い ⿟⿟考

かんが

えてプログラミングできるようになろう
⿟⿟繰

く

り返
か え

しを使
つ か

ってみよう⿟⿟ ⿟ ⿟ ⿟

忍
に ん

者
じ ゃ

の 居
い

合
あ い

3
ゲーム

C
チ ャ プ タ ー

hapter2  ゲ ームを作
つ く

ろう！ ー中
ちゅう

級
きゅう

編
へ ん

ー 制
せい
作
さく
難
なん
易
い
度
ど
⿟

ゲーム画
が

面
め ん

大
た い

切
せ つ

な姫
ひ め

君
ぎ み

を守
ま も

るため、
ジライヤは居

い あ

合
い

斬
ぎ

りの修
し ゅ

行
ぎ ょ う

に明
あ

け暮
く

れる！

ジライヤ

木
き

ガイド

照
しょう

準
じゅん

斬
ざ ん

撃
げ き

  斬
ざ ん

撃
げ き

とガイドを合
あ

わせ

居
い

合
あ い

斬
ぎ

りで目
め

指
ざ

せ高
こ う

得
と く

点
て ん

！

176
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a
p
t
e
r2

忍
者
の
居
合

操
そ う

作
さ

方
ほ う

法
ほ う

居
い

合
あ い

斬
ぎ

りしたいのに、ジライヤが動
う ご

かないぞ！

エディターが表
ひょう

示
じ

されたら、 をクリックしてゲームを開
か い

始
し

してみましょう。

さっそくプログラミングして
木
き

をバッサバッサと居
い

合
あ い

斬
ぎ

りしちゃいましょ！

  本
ほ ん

書
し ょ

のW
ウ ェ ブ

ebサイトから
「忍

に ん

者
じ ゃ

の居
い

合
あ い

」を開
ひ ら

いてゲームに挑
ち ょ う

戦
せ ん

だ！

自由
じゆう

キーを押
お

しっぱなし

自由
じゆう

キーから指
ゆび

を放
はな

す

好
す

きなキーを設
せ っ

定
て い

しよう 好
す

きなキーを設
せ っ

定
て い

しよう

斬
ざん

撃
げき

を回
かい

転
てん

居
い

合
あい

斬
ぎ

りをする 照
しょう

準
じゅん

を 移
い

動
どう

木
き

に
合
あ

わせて
調

ちょう

整
せ い

だ

177



ゲーム完
かん
成
せい
度
ど

S
ス テ ッ プ

TEP
STEP 2

1

1 自
じ

分
ぶ ん

で考
か ん が

えてプログラミング

ゲームを開
か い

始
し

しても、うさダンディはスタートしてくれません。
まずはスピードアップとブレーキを使

つ か

えるようにしましょう。うさダンディにはすでにたくさんの
コードがありますが、空

あ

いているところに新
あたら

しく作
つ く

っていきましょう。

処
しょ

理
り

を考
かんが

えてプログラミングしよう自
じ

分
ぶ ん

で
考
か ん が

えよう

スピ ードアップ とブレ ー キ が
使

つ か

えるようにして みよう
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 　 100（%）80%

214

C
h
a
p
t
e
r3

ス
ノ
ボ
ー
レ
ー
シ
ン
グ

カテゴリーの「ブロック定
て い

義
ぎ

」をクリックして、「スピードアップ」と「ブレーキ」のブロック定
て い

義
ぎ

を確
か く

認
に ん

しましょう。

スピードアップとブレーキを確
か く

認
に ん考えよう

1

イベントカテゴリーにあるメッセージ「ゲームスタートを受
う

け取
と

ったとき」ブロックの中
な か

に、何
な に

か
のキーが押

お

されたら「スピードアップ」、別
べ つ

のキーが押
お

されたら「ブレーキ」の処
し ょ

理
り

をするようにプ
ログラミングしましょう。
それぞれどのキーが押

お

されたときに処
し ょ

理
り

するかは自
じ

由
ゆ う

に決
き

めてください。

キーが押
お

されたら「ブロック定
て い

義
ぎ

」を呼
よ

び出
だ

す
考えよう

2
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